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Divertissements

668-2663, poste 223

Accès Internet gratuitAccès Internet gratuitAccès Internet gratuitAccès Internet gratuit

Off res d’emploiOff res d’emploiOff res d’emploiOff res d’emploi

Rédaction de CVRédaction de CVRédaction de CVRédaction de CV

Conseils pratiquesConseils pratiquesConseils pratiquesConseils pratiquesConseils pratiquesConseils pratiquesConseils pratiques

Simulation d’entrevueSimulation d’entrevueSimulation d’entrevueSimulation d’entrevue

À la 

    re
cherche d’un 

        
 emploi ?

          

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:RÉSERVATION

THÈME : PRÉPARATIFS
D’UN MARIAGE / 11 LETTRES

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:REVENU

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:RÉJOUISSANCE

THÈME : LE MARDI GRAS
12 LETTRES

A
ALLÉ
AMBIANCE
ANNUEL
ASSISTER
ATTRACTION
AXÉ
B
BALS
BOMBANCE
BRUYANT
C
CARÊME
CARNAVAL
CÉLÉBRATION
CHANTS
CHARS
CHRÉTIENNE
COLORÉS

COMMENCER
CONFISERIES
COSTUMES
COUTUME
CRIS
D
DANSE
DATE
DÉBUT
DÉCOR
DÉFILÉ
DÉGUISEMENTS
E
ÉGOSILLE
ENDIABLÉ
ENVAHIR
ÉPIPHANIE
ÉVÉNEMENT
EXCÈS

EXHIBER
F
FESTIN
FÊTE
FIERTÉ
FLEURIE
FOLKLORE
FOULE
G
GENS
GRANDIOSE
H
HISTOIRE
I
IMAGES
J
JOIE

JOUR
JOYEUX
L
LUMIÈRES
LUXUEUX
M
MANIFESTATION
MASQUES
MONDE
MUSIQUE
N
NICE
NUITS
O
ORCHESTRE
P
PAYS

PÉRIODE
PLUMES
POPULAIRE
R
REPAS
REVÊT
REVÊTIR
RIO
RUES
RYTHME
S
SAMBA
SPECTACLE
T
TOURISME
TRADITION
V
VENISE

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:DÉGUISEMENT

THÈME : CARNAVAL
DE RIO / 11 LETTRES

A
ACHATS
ACHETER
ADRESSER
ÂGE
AISE
ALLIANCE
ALLUMETTES
ANNEAU
B
BAGUE
BAR
BONBONNIÈRE
BOUQUET
BOUQUETIÈRE
BUFFET

C
CADEAU
CÉRÉMONIE
CHANSON
CHOISIR
CHOU
CONTRATS
CORSAGE
COURS
COÛT
COUVERT
D
DATE
DÉCORATION
DÉFI
DEMANDE
DÉPÔT
DIADÈME

DISCUTER
DOUTE
DROIT
E
EFFET
ÉGLISE
ÉTAT
F
FAIRE-PART
FEMME
FIANCÉ
FIER
FLEURS
FOULE
G
GENRE
GRANDIOSE

H
HEURE
I
INVITÉS
J
JOUR
L
LIEU
LIMOUSINE
LOI
LOUER
M
MARIAGE
MONDE
N
NERVEUX

NOTAIRE
O
ORCHESTRE
P
PAGE
PHOTOGRAPHE
PLACE
PLAN
PRATIQUE
R
RÉPÉTER
RÉPONSES
ROBE
RUBAN
S
SALLE

SERVICE
SUCCÈS
T
TIMBRES
TRAITEUR
TRUQUÉ
U
UNIE
UNION
V
VALISE
VENUE
VEUT
VIDÉO
VOIR
VOITURE
VOYAGE

A
ACCUEIL
ACTE
ACTION
ADMIRE
AIME
AIRS
AMBIANCE
AMUSER
ANIMÉ
ANS
ASSISTER
ATTRAITS
B
BAL
BEAUTÉ
BIEN
BRÉSIL
BRUIT

C
CARNAVAL
CÉLÉBRER
CLÔTURE
COSTUME
CRÉE
CRIER
D
DANSER
DANSEUR
DATE
DÉBUT
DÉCOR
DÉFILÉ
DIVERTIR
DRAME
E
ÉBLOUI

ÉCLAT
EFFET
ÉMEUTE
ÉMOI
ÉMUS
ENTRAIN
ÉPATER
ÉTÉ
F
FASTE
FESTIVAL
FÊTE
FOULE
G
GAIE
GAIETÉ
GENRE
GENS

GOÛT
GRAND
I
IMAGE
J
JOIE
L
LIESSE
LIEU
M
MASQUE
MÊLÉE
MONDE
MUNIR
MUSIQUE
N
NUITS

O
ORNER
P
PARADE
PARÉ
PAYS
PLACE
PRÉVU
PUBLIC
R
RAVI
RECONNU
RÉJOUISSANCES
RENOM
RENOMMÉ
RÉPUTÉ
RÉUNI
RIO

RITES
RUES
S
SALUT
SAMBA
SCÈNE
SENS
SITE
SOIRÉE
SORTIR
SPECTACLE
T
TAPAGE
TEMPS
TERMINE
TOURISTE
TROUBLE
TYPE

V
VENUE
VÊTU
VIE
VOIR
VUE

A
ACHETER
AFFAIRE
AMAS
AMBITION
AMENÉ
ANNÉE
ARGENT
AVANTAGE
AVENIR
AVIS
AVOIR
B
BANQUE
BON
C
CAISSE
CAPITAL

CAS
CAUSE
CERTIFICAT
CHÈQUE
COURANT
CRÉDIT
D
DÉBUT
DÉPÔT
DÉTAIL
DETTE
DIRE
DURÉE
E
ÉCONOMIE
EFFET
ÉPARGNE
ESSAYER

ÉTAPE
F
FACILE
FAÇON
FIER
FINIR
FORME
FORMER
G
GAIN
GARANTIE
GENS
GRÉ
I
IDÉE
IMPÔT
INTÉRÊT
INVESTIR

L
LOGEMENT
LOI
M
MAISON
MÉTHODE
METTRE
MONTANT
O
OBLIGATION
OFFRE
P
PÉRIODE
PERSONNEL
PERTE
PLACER
PLAN
PRÊT

PRÊTER
PRIX
PROFIT
R
RAISON
RAPPORTER
RÉALISER
RÉEL
RETRAIT
RETRAITE
REVENUS
RIEN
RÔLE
S
SALAIRE
SÉCURITÉ
SERVICE
SIEN

SOCIÉTÉ
SOMME
SÛRE
SYSTÈME
T
TAUX
TERME
TERRAIN
TIRÉ
TOUT
TRANSACTION
V
VALEUR
VÉRITABLE
VERSEMENT

THÈME : UN RAPPORT
D’IMPÔT / 6 LETTRES

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter les chiffres 1 à 9 dans
la même ligne, la même colonne et la même
boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 462

JEU NO 462

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter les chiffres 1 à 9 dans
la même ligne, la même colonne et la même
boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 463

JEU NO 463

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter les chiffres 1 à 9 dans
la même ligne, la même colonne et la même
boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 464

JEU NO 464

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter les chiffres 1 à 9 dans
la même ligne, la même colonne et la même
boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 465

JEU NO 465

DÉCOUVRIR L’ANIMATION ET LA CRÉATIVITÉ

APPLICATION ÉDUCATIVE PCS

Easy Studio/ Studio animé (animation en stop motion)

Description :
Studio animé est une application accessible qui explique les principes de base de 

l’animation de façon simple aux enfants. 

Deux niveaux sont proposés : mode facile qui permet à l’enfant de s’initier à 

l’animation grâce à cinq animations à recréer pas à pas. En un tour de main : 

sélectionner et positionner des formes sur l’écran, prendre une photo, déplacer 

légèrement les formes, prendre une nouvelle photo, et ainsi de suite pour ainsi créer  

une série d’images qui projetée, en mode accéléré de vient la première animation 

de votre enfant! Quant au mode expert, les combinaisons sont quasiment infi nies 
avec 43 belles formes géométriques bien nettes, quinze couleurs franches et vives, 

qinze modèles à reproduire pour imaginer et créer de nombreux autres petits 

fi lms tous plus amusants. Vous serez surpris par la simplicité et la qualité de cette 
application créative!

Développeur : Edoki Academy

     Coup de cœur 

des parents 

• Les enfants peuvent se pratiquer en 

animant des formes et des tangrammes 

rigolos

• On peut ajouter une trame sonore au 

besoin.

• Accessible même pour les très 

jeunes enfants et le résultat fi nal est 
invariablement  chouette et intéressant.

• Évolutif ce qui permet à l’enfant de 

planifi er de plus en plus son animation 
au fi l de ses créations.

Partenariat communauté en santé (PCS), 302, rue Strickland, Whitehorse. 
668-2663, poste 800 ou 216   pcsyukon@francosante.org

Médaille d’or, Parents Choice Awards
Le choix de l’éditeur,  Childrens Technology Review 
Le Choix du Public, Creative Child.com 

6 -8 ans3,99 $
Langue: 
multilingue

     Coup de cœur 

des enfants 

• On aime ça animer des formes 

géométriques

• On aime créer des vidéos qu’on peut 

regarder ensemble ensuite, en famille

• Ça change les idées et c’est amusant!

• C’est quand même facile à 

comprendre comment on crée les fi lms 
animés


